מדעי המחשב לכיתה ז' - מופת
"מתחילים לתכנת"
תכנית הלימודים מיועדת לתלמידי כיתה ז' – מופת, אשר אין להם ידע קודם בתחום מדעי המחשב.
מטרות התכנית:
· לעורר אצל התלמיד סקרנות וענין כלפי תהליך כתיבת קוד.
· העלאת הביטחון העצמי של התלמיד. 
· הקניית מושגי יסוד בתכנות: קלט, פלט, משתנה, לולאה, ביצוע בתנאי, פונקציות.
· מתן מידע רלבנטי שיסייע לתלמיד בקבלת החלטה מושכלת של מגמת הלימוד. 
מתודולוגיה:
· דגש על עבודה מעשית. 
· פיתוח יצירתיות - הלמידה בכיתה מתבצעת תוך יישום חופשי של החומר הנלמד (אין תרגילים מוכתבים מראש). 
· שימוש בשפת התכנות Python – שפה הנמצאת בשימוש חברות ענק כגון Google, Biosoft, NASA, ונלמדת בקורס סייבר במסגרת לימודי הנדסת תכנה. השפה ניתנת להרצה גם בטלפונים ניידים (אנדרואיד ואייפון) ובמערכת הפעלה LINUX. 
· בסוף השנה יגיש התלמיד עבודה מסכמת. 
· אין מבחנים ובחנים, הערכת התלמיד מתבצעת על סמך עבודתו בכיתה במהלך השנה. 
נושאי הלימוד:

1. מבוא לתכנות
2. פלט, קלט, משתנה
3. סביבת עבודה, סקריפט, קובץ
4. גרפיקת צב
5. גרפיקת צב - לולאת While
6. גרפיקת צב - פונקציה
7. גרפיקת צב - סידרת מספרים, לולאת for.
8. גרפיקת צב - תנאי בוליאני, פקודה if.
9. גרפיקת צב - מספרים אקרים.
10. GUI, Tkinter, Widget Label,
11. Layout management
12. Button
13. Event
14. OptionMenu, Radiobutton, Checkbutton, Scale
15. Cursor
16. Canvas
17. PIL – Python image library
18. PIL and Tkinter
19. עבודה מסכמת
מדעי המחשב לכיתה ח' – מופת
יישום ידע (תקשורת בין-תחומית)
תכנית הלימודים מיועדת לתלמידי כיתה ח' – מופת, אשר למדו מדעי המחשב בכיתה ז'.
מטרה:

· לעורר אצל התלמיד סקרנות וענין כלפי תהליך כתיבת קוד.
· לקשר בין מדעי המחשב לבין מקצועות לימוד אחרים.
· ליישם את הידע הנרכש במדעי המחשב, במקצועות לימוד אחרים, ועל ידי כך לחזק את הידע באותם מקצועות.  
· מתן מידע רלבנטי שיסייע לתלמיד בקבלת החלטה מושכלת של מגמת הלימוד. 
מתודולוגיה:
· החומר הנלמד הוא המשך ישיר לחומר שנלמד בכיתה ז'.
· דגש על עבודה מעשית. 
· דגש על תכנון לפני תכנות. 
· שימוש בשפת התכנות Python. 
· פיתוח יצירתיות - הלמידה בכיתה מתבצעת תוך יישום חופשי של החומר הנלמד (אין תרגילים מוכתבים מראש). 
· 4 עבודות מסכמות - בסוף כל פרק יגיש התלמיד עבודה העוסקת בחומר שנלמד ויציגה. 
· אין מבחנים ובחנים, הערכת התלמיד מתבצעת על סמך עבודתו בכיתה במהלך השנה. 
נושאי הלימוד:
1. מבא לתקשורת בין-תחומית.
2. פיזיקה ומחשבים.
3. מתמטיקה ומחשבים.
4. אנגלית ומחשבים.
מדעי המחשב לכיתה ט' – מופת
"מתקדמים בתכנות" (לקראת כיתה י')
תכנית הלימודים מיועדת לתלמידי כיתה ט' - מופת, בין אם למדו או לא למדו מדעי המחשב בכיתה ח'.
מטרות התכנית:
· לעורר אצל התלמיד סקרנות וענין כלפי תהליך כתיבת קוד.
· לפתח את הביטחון עצמי של התלמיד. 
· ללמד מושגי יסוד בתכנות בשפת #C: קלט, פלט, משתנה, לולאה, ביצוע בתנאי, תכנות מונחה עצמים, מספרים אקראיים.
· לסייע לתלמיד לפתח חשיבה לא סטנדרטית, חשיבה יצירתית.
· מתן מידע רלבנטי שיסייע לתלמיד בקבלת החלטה מושכלת של מגמת הלימוד. 
מתודולוגיה:
· דגש על עבודה מעשית.
· דגש על תכנון לפני תכנות. 
· שימוש בשפת התכנות Python. 
· פיתוח יצירתיות - הלמידה בכיתה מתבצעת תוך יישום חופשי של החומר הנלמד (אין תרגילים מוכתבים מראש). 
· אין מבחנים ובחנים, הערכת התלמיד מתבצעת על סמך עבודתו בכיתה במהלך השנה. 
· בסוף השנה יגיש התלמיד עבודה מסכמת. 
נושאי הלימוד:

1. מבוא לקורס - שפת תכנות C#, סביבת עבודה VS.
2. פלט בשפת C#, עיצוב הפלט, טבלת ASCII, עיצוב חלון.
3. משתנה, קלט.
4. מספרים אקראים.
5. לולאה.
6. טיימר.
7. תכנות מונחה עצמים (התחלה).
8. מערך חד-ממדי.
9. מערך דו-ממדי.
10. צלילים.
11. עבודה מסכמת.
